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Modelisation du Geste Musical
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Exemple de segmentations sur des don- Répartition des segments pour les perfor-

mances de chaque joueur.
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erreurs de representation par un fitting a

Hypothese : les gestes musicaux peuvent étre décrit comme une suite d’actions e plus petite echelle.
élémentaires (ou primitives) (Godey et al., 2010)
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Notre approche : segmentation supervisee
e Définition d’un dictionnaire de primitives

* Modele stochastique permettant la representation d’un signal d’entréee comme

une sequence de segments primitifs Dictionnaires (#elements)
1(8) 2(44) 3 (12) 4 (12)

P.1 1.358/2.171 2.074 1.338

P.21.283 2.093 2.009 1.268

P.3 1.531 2.232/2.108 1.514
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Log-likelihoods moyennes sur les perfor-

mances
Continuous Gestures (clarintetist's expressive gestures)
Full body motion capture
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séequence d’index varie plus.

v '

Representation by a sequence of shapes

em CONCLUSION pueeeee—

La modelisation montre que la segmentation des geste musicaux peut étre faite
sous certains criteres d’“information” : un bon fitting des donnes gestuelles va de-
mander un dictionnaire exhaustif mais qui ne permettera pas de retrouver automa-
tiquement les patterns par des methodes automatiques type FO, ADIQOS, etc.

Base de donnees utilisée : Clarinetistes jouant le premier mouvement de la sonate
de Brahms en Fa mineure, op.120, num.1

L'étude a été menée sur des gestes ancillaires du clarinetiste, mais peut étre adpatée

Selection de 4 joueurs, 4 performances chacuns a des gestes continus et expressifs comme les gestes accompagnateurs.




